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1. DADOS DA INSTITUIGAO

Nome: Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso
Campus: Centro de Referéncia de Canarana (Campus Barra do Gargas)
Endereco: Av Rio Grande do Sul, 2131 — Setor Industrial, Canarana — MT,
CEP 78640-000

Diretor Geral: Leandro Miranda

E-mail: leandro.miranda@bag.ifmt.edu.br Telefone: (66) 3402-0100
Diretor de Ensino: Mara Maria Dutra

E-mail: mara.dutra@bag.ifmt.edu.br Telefone: (66) 3402-0100
Coordenador do Curso: Claudineia Gongalves de Arruda

E-mail: claudineia.arruda@bag.ifmt.edu.br Telefone: (66) 98436-2020

Programa: Formacao Inicial e Continuada

2. IDENTIFICAGAO DO CURSO

Nome: Tecnologias para Educacéao

Modalidade: Presencial

Formacgao profissional: Formacao Inicial

Eixo Tecnolégico: Informacédo e Comunicagao

Escolaridade minima: Ensino Médio Completo

Carga Horaria: 160 horas

Programa: Cursos FIC

Duragao: 40 semanas

Total de vagas: 20 vagas por turma, podendo ter mais de turma anual, de acordo
com a demanda.

Turno: Noturno, sendo a primeiras as primeiras turmas nos dias segunda-feira e
quinta-feira.

Data de realizagao da primeira turma: Fevereiro a dezembro de 2019.

Frequéncia da Oferta: Conforme demanda, a qualquer tempo.



3. Apresentagao

A cidade de Canarana, situada no leste do Estado de Mato Grosso, tem uma
populacao estimada em 20.000 habitantes, segundo dados do IBGE, referentes ao
ano de 2017. Com a crescente demanda por recursos das TICs — Tecnologias da
Informacdo e Comunicagao por todos os setores que compdem a cadeia produtiva,
de educacdo, saude, segurangca e prestacdo de servigos, cresce também a
necessidade de qualificar profissionais na area de educacéao para utilizar de forma
efetiva as Tecnologias da Informagao e Comunicagéo.

Tendo em vista a necessidade de cursos rapidos e a falta de oportunidade de
cursos com este perfil, o IFMT propde oferecer um curso FIC de Tecnologias para
Educacido aqueles que demonstrarem interesse e compromisso em comparecerem
as aulas frequentemente, levando em consideragao a sua importancia, nao apenas
no presente ao realizarem as atividades, mas também agregando conhecimento
para novas ocasioes futuras.

O resultado esperado é de que sejam atendidos 20 alunos em cada turma,
podendo ser oferecidas mais de uma turma por periodo, conforme demanda. A
participacdo dos alunos no curso sera incentivada para que os mesmos aproveitem
e extraiam o maximo de conhecimento que possa ser adquirido neste periodo de
tempo, possibilitando a melhora da perspectiva do aluno diante dos novos desafios
encontrados em sala de aula, com o advento do uso cada vez mais crescente de

recursos de Tecnologia da Informagédo e Comunicagao no contexto da Educacgéao.

4. Justificativa

O IFMT ja é reconhecido na regidao por agbdes de Ensino, Pesquisa e
Extensdo. Assim, esta instituicdo se postula como capacitada e com credibilidade
frente a sociedade de Canarana e regido, para ofertar um Curso de Formacao Inicial
e Continuada na area de Informatica, nomeado como Tecnologias para Educacéo.
Este curso vem com o objetivo de suprir uma demanda reprimida dos profissionais
da educacao frente a falta de cursos rapidos, gratuitos e de qualidade para

professores de Canarana e regiéo.



O desenvolvimento de um municipio requer formacado constante de seus
cidaddos. A qualidade de vida dos cidadaos também esta ancorada na participagao
ativa na sociedade, no acesso aos meios de comunicagdo e tecnologia do seu
tempo. Esses conhecimentos tecnologicos podem permitir ir sempre mais além.
Portanto, boa parte da populagdo, que néo pertence a essa geracgao digital, precisa
adquirir condicbes para acompanhar esse desenvolvimento e, principalmente, os
avangos que surgem em decorréncia dessa geragao digital.

Muitas pessoas ainda apresentam uma relagdo muito distante com esses
recursos, seja por medo ou por falta de oportunidades de conhecé-los melhor, o que
gera certo desconforto de sua parte quando se deparam com situagbes em que a
utilizacdo dos mesmos é essencial. E o caso de professores que precisam utilizar
recursos computacionais em sala de aula.

A tecnologia tem um papel importante em nosso dia-a-dia. Mesmo quem nao
possui um computador em casa ou no trabalho convive com recursos tecnoldgicos e
deles depende direta ou indiretamente. Uma cidade com profissionais capacitados e
qualificados para a demanda do mercado oportuniza uma melhor empregabilidade.
Esta, por sua vez, estimula o desenvolvimento do ponto de vista individual e
coletivo.

Desta forma, um curso de Formagao Inicial e Continuada de Tecnologias para
Educacdo vem suprir uma grande necessidade de professores que necessitam
qualificagdo para manusear computadores e as principais atividades diarias

pessoais e profissionais apoiadas por computadores.

5. Objetivos do Curso
5.1 Objetivo Geral:

Formar educadores para utilizagdo critica e construtiva das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo no ambiente escolar, incluindo hardware e software,
possibilitando-o desenvolver habilidades para serem aplicadas no ambiente

académico.



5.2 Objetivos Especificos:

E esperado que ao fim do curso os alunos tenham conseguido atingir, pelo

menos, 0s seguintes objetivos especificos:

Oferecer oportunidade de utilizar os recursos da Informatica para aprimorar
conhecimento;

Habilitar o aluno para manusear tecnologias que possam o auxiliar em
funcbes académicas, tanto em se tratando de softwares como hardwares;
Familiarizar os alunos com os diversos recursos computacionais, contribuindo
para que 0s mesmos possam estreitar suas relacbes com a tecnologia,
inserindo-se melhor ao contexto da modernidade;

Ampliar sua capacidade de trabalhar coletivamente, envolvendo-se em
grupos de interesse, utilizando ferramentas computacionais para auxilia-los
em suas atividades académicas;

Democratizar o acesso as tecnologias modernas, oportunizando-lhes
conhecimentos satisfatorios na area de informatica, de forma a contribuir na
sua formacao para o exercicio do seu trabalho diario;

Reconhecer as configuragdes basicas dos aplicativos de escritorio e outras
ferramentas importantes no presente contexto;

Navegar na Internet, usando e-mail e mensagens instantaneas e eletrénicas
por meio dos recursos da Web;

Manusear de forma correta diversos tipos de aparelhos computacionais,

incluindo os smartphones.

6. Metodologia

Os alunos do curso de Tecnologias para Educagao que forem selecionados,

por demonstracdo de conhecimento e interesse para a atividade proposta, poderao

realizar as atividades no espaco do IFMT ou de parceiros, conforme proposta e

necessidade de cada disciplina.



As avaliagdes de conformidade das atividades serao continuas, efetuadas
por meio de acompanhamento das atividades praticas e avaliacao dos relatorios,
projetos e simulagdes produzidas.

Ao final do curso, cada aluno/grupo produzird um projeto final, unindo as
atividades praticas realizadas ao longo do curso, a fim de verificar o conhecimento

produzido ao longo do curso.

7. Publico Alvo, Pré-requisitos e Mecanismos de Acesso ao Curso

O curso destina-se aos profissionais da educagdo, principalmente
professores de escolas municipais e estaduais.

Este curso também podera ter ofertas com turmas especificas como:
professores da rede municipal e estadual, profissionais da educagdo em geral,
professores indigenas, profissionais da prefeitura, Para candidatar-se a vaga, o
interessado devera ter concluido no minimo um curso de nivel superior, e trabalhar
na area da educacao.

A selecgao inicial sera realizada por ordem de inscricdo dos candidatos ou
avaliacao seletiva simplificada, conforme demanda. Em caso de selegédo por ordem
de inscrigao, serao selecionados os primeiros candidatos que se inscreverem, até o
limite de vagas ofertadas. Ja no caso de seleg¢ao simplificada, a mesma podera ser
realizada por aplicagdo de teste seletivo. A forma de selecdo e os critérios de

pontuacao, quando aplicaveis, serao previstos em edital de selegao especifico.

8. Perfil Profissional

O egresso do Curso de Formagao Inicial e Continuada em Tecnologias para
Educacdo sera capaz de utilizar computadores de forma facil e agil, bem como
ferramentas de escritorio e sistemas e ferramentas em nuvem, produzir conteudo na
internet de internet, dominar conceitos essenciais de protecdo de dados digitais e
seguranga da informacdo e conhecer o basico sobre tecnologias inerentes a
computadores, smartphones e outros dispositivos eletrbnicos. Além disso, sera

capaz de utilizar ferramentas tecnoldgicas para preparar e ministrar aulas.



9. Organizacgao Curricular
O curso FIC de Tecnologias para Educagcdo compdbe-se de trés unidades
curriculares: nucleo fundamental, nucleo articulador e nucleo tecnoldgico.

A matriz curricular do curso FIC de Tecnologias para Educagao, na modalidade
presencial, esta organizada por disciplinas, com uma carga-horaria total de 160
horas.

A tabela a seguir oferece um resumo das trés unidades curriculares

integrantes do curso.

CURSO FIC DE TECNOLOGIAS PARA EDUCAGCAO

Nucleo Fundamental Articulador Tecnolégico
Tecnologias da Metodologias para Tecnologias para
Nome ~ ~ ~
Informacéao Educacéo Educacéo
Carga Horaria 60 horas 20 horas 80 horas
Certificagao Sem Certificagdo Sem Certificagdo Cezzlgcgags?a;nal

10. Componentes Curriculares

A matriz do curso FIC em Tecnologias para Educagao esta organizada de
forma modular e perfaz carga horaria total de 160 horas. Os conhecimentos
elencados na matriz sdo considerados minimos para aquisigdo das competéncias
pretendidas.

No nucleo Fundamental € esperado que se compreenda os principais
conceitos dos sistemas de informacdo a historia da insercdo da tecnologia na
sociedade até os dias atuais, conhecer os tipos de sistemas e as principais
Tecnologias de Informagdo e Comunicagao. Neste nucleo também se destina ao

aprendizado da informatica basica aplicada a educagdo. Neste componente



curricular os alunos irdo aprender a utilizar os computadores de forma correta para
aplicar esse aprendizado no meio académico.

No nucleo Articulador é esperado que conhega algumas metodologias
existentes para a pratica de ensino em sala de aula e algumas tecnologias
assistivas para educacdo. Desta forma, o aluno conhecera as metodologias mais
utilizadas em sala de aula e algumas das tecnologias assistivas presentes em
equipamentos tecnoldgicos.

No nucleo Tecnoldgico é esperado que o aluno esteja apto a criar de forma
segura senhas para suas contas em sistemas na internet, além de saber os
conceitos de seguranga da informacgado no ambito digital. Também sera aprendido
como se portar diante das redes sociais no ambiente escolar, utilizando-as de forma
pedagdgica. Os alunos aprenderao a manusear de forma correta os smartphones
para as diversas tarefas do dia a dia na escola. Além disso, o aluno sabera criar e
editar midias digitais, tais como imagem audio e video, armazenando-as e enviando
de forma segura. Os ambientes virtuais de ensino e avaliagdo também ser&o
abordados para que os discentes tenham conhecimentos de ferramentas como o

Moodle e o Google Sala de Aula e sua importancia do dia a dia das aulas.

MATRIZ CURRICULAR 1

EIXO/NUCLEO COMPONENTE CARGA-HORARIA
POLITECNICO CURRICULAR TOTAL
Introdugéo as Tecnologias
~ 08
da Informacao
Informatica Basica para 44
Nucleo Fundamental Educacéao
Carga Horaria Total do 52
Nucleo
Metodologias Ativas para
: 12
Aprendizagem
Tecnologias Assistivas 08
Nucleo Articulador para Educacéo
Carga Horaria Total do
., 20
Nucleo




Seguranga da Informacéao 08
Cultura Digital e Redes
. - 12
Sociais na Educacéao
Uso Pedagdgico de 12
Smartphones
Nucleo Tecnolégico Produgéo de Midias o8
Digitais
Ambientes Virtuais de
. . 28
Ensino e Avaliagao
Carga Horaria Total do
. 88
Nucleo
Total de carga-horaria
160
do Curso
Introdugéo as Tecnologias da Informagéo 08h 04h/semana

Ementa

Sistemas de Informacdo e de Comunicacdo: Sistemas Operacionais, Softwares
Aplicativos, Softwares Livres e Proprietarios. Conceitos Basicos de Computadores
e Smartphones: Processador, Meméria RAM, Memdrias de Armazenamento,
Bateria, Tela.

Integragcdao com Temas Transversais

Seguranga do Trabalho
Eletricidade
Cooperativismo

Educagao Ambiental

S N N SN S

Direitos Humanos

Bibliografia Basica




RESENDE, DENIS A.; ABREU, ALINE F. de. Tecnologia da informagao
aplicada a sistemas de informagao empresariais. 9. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2013.

TANENBAUM, AUSTIN. S. Organizacao Estruturada de Computadores. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013.

TANENBAUM, Andrew S., BOS, Herbert. Sistemas Operacionais Modernos. Ed.
Pearson, 42 Edigcao, 2016.

Bibliografia Complementar

MACHADO, F. B., MAIA, L. P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 42 edicao.
Ed. LTC, 2007.

MARCULA, MARCELO; BENINI FILHO, PIO A. Informatica Conceitos e
Aplicagées. 4 Edigéo. Sao Paulo: Erica, 2013.

PATTERSON, DAVID. A. Organizagao e Projeto de Computadores: A Interface
Hardware e Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores - 4.
Ed. - Porto Alegre: Bookman, 2012.

GOUVEIA, José; MAGALHAES, Alberto. Curso técnico de Hardware. 72 edicéo,
Lidel, 2011.

Informatica Basica para Educacéo 44h 04h/semana

Ementa

Aplicativos em Nuvem e Internet: e-mail, armazenamento em nuvem, edi¢cao
colaborativa, ferramentas de busca; Repositério de Objetos Educacionais; Base
de Conhecimento. Digitacdo. Aplicativos de Escritério: Edicao de Texto, Edicdo de
Planilhas, Edi¢cao de Apresentacao. Manipulagao de arquivos e pastas.

Integragdo com Temas Transversais




Educacdo Ambiental
Educacao Inclusiva
Seguranca do Trabalho
Eletricidade

Cooperativismo

D N N N

Direito da Informatica

Bibliografia Basica

CAPRON, H. L. Introdugdo a Informatica. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2004.

MANZANO, José Augusto N. G. BrOffice.org 3.2.1 - Guia Pratico de Aplicagao.
Edigao 1a. Editora Erica. ISBN 978-85-365-0286-1.

MARTELLI, Richard. Office 2016 Para Aprendizagem Comercial. 12 Edicdo, Sao
Paulo, 2016.

Bibliografia Complementar

MANZANO, Joao Carlos N. G. e MANZANO, André Luiz N. G. Estudo Dirigido
de Windows XP. Edicdo 8a. Editora Erica, ISBN 978-85-7194-857-0

MARCULA, Marcelo. Informatica: Conceitos e Aplicagoes. Edicdo 2a.. Sao
Paulo: Erica, 2007.

ROCHA, Christian; VIANA, Ricardo. Microsoft Project 2013 Standard -
Professional & Pro Para Office 365. S&o Paulo, 12 Edigédo, 2013.

RABELO, Jodo. Introducdao a Informatica e Windows XP: facil e passo a
passo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

Metodologias Ativas para Aprendizagem 12h 04h/semana

Ementa

Aprendizagem baseada em Problemas e Projetos. Sala de Aula Invertida.
Aprendizagem baseada em Jogos Ludicos.




Integragcdao com Temas Transversais

Educagao Ambiental

Histdria e Cultura Afro Brasileira
Direitos Humanos

Educacgao Inclusiva

Empreendedorismo

N N N SN SN

Cooperativismo

Bibliografia Basica

BACICH, L.; MORAN. J. (Org.). Metodologias ativas para uma educagao
inovadora: uma abordagem téorico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.
ROBINSON, K.; ARONICA, L. Escolas criativas: a revolugcao que esta
transformando a educacao. Porto Alegre: Penso, 2019. 262 p.

BUCK INSTITUTE FOR EDUCATION; BUENO, Daniel. Aprendizagem baseada
em projetos: guia para professores de ensino fundamental e médio. Editora
Artmed, 2008.

Bibliografia Complementar

COHEN, Elizabeth G; LOTAN, Rachel A. Planejando o trabalho em grupo:
estratégias para salas de aula heterogéneas. Porto Alegre: Penso, 2017.
BENDER, Wiliam N. Aprendizagem baseada em projetos: educacao
diferenciada para o século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.

LEMOQV, D. Aula Nota 10 2.0: 62 técnicas para a gestao da sala de aula. 2. ed.
Porto Alegre: Penso, 2018.

FRAGELLI, R. R. Método Trezentos: aprendizagem ativa e colaborativa, para
além do conteudo. Porto Alegre: Penso, 2019. 112 p.

MAZUR, Eric. Peer instruction: a revolugao da aprendizagem ativa. Porto
Alegre: Penso, 2015.




Tecnologias Assistivas para Educagéo 08h 4h/semana

Ementa

Leitores de Tela. Sintetizadores de voz. Lupa. Alto-Contraste. Controle de mouse
pelo teclado e Webcam. Teclado Virtual. Dicionario digital e aplicativos de Libras.

Integragdo com Temas Transversais

Historia e Cultura Afro Brasileira
Direitos Humanos

Direito da Informatica
Seguranca do Trabalho

Empreendedorismo

NS N NN SN

Cooperativismo

Bibliografia Basica

KLEINA, Claudio. Tecnologia assistiva em educacao especial e educagao
inclusiva. Curitiba: Editora Intersaberes, 2012.

SCHLUNZEN, Elisa. Tecnologia Assistiva. Projetos, Acessibilidade e
Educacao a Distancia. Jundiai: Editora Paco, 2011.

COSTAS, Fabiane Adela Tonetto. Educag¢ao, Educagao Especial e Inclusao:
Fundamentos, Contextos e Praticas. Curitiba: Appris Editora, 2012.

Bibliografia Complementar




STORA, Ana Paula, DO AMARAL, Keli Rodrigues, CRUZ, Luciene Oliveira. Base
de dados em tecnologias assistivas para pessoas com deficiéncia visual
BADATEC. Curitiba: Appris Editora, 2016.

GALVAO FILHO, Tedfilo Alves. Tecnologia assistiva para uma escola inclusiva
[recurso eletrénico] : apropriagdao, demanda e perspectivas. Salvador: Editora
UFBA, 2009.

BERSCH, R. Introdugdo a Tecnologia Assistiva. Assistiva Tecnologia e
Educacgao. Porto Alegre, 2013.

ARAUJO, Kennedy Ferreira; ALVES, Lynn Rosalina Gama. Tecnologias digitais
e assistivas: mediando o processo de aprendizagem profissional dos
alunos. Informatica na educacéo: teoria & pratica, v. 20, n. 4 dez.

HUMMEL, Eromi Izabel. Saberes docentes para o uso de tecnologia assistiva
no atendimento educacional especializado. Informatica na educagao: teoria &
pratica, v. 18, n. 2.

Seguranca da Informagio 08h 4h/semana

Ementa

Como criar senhas seguras. Utilizacdo segura de e-mail. Ameacgas digitais.
Antivirus. Navegacgao segura na internet. Tipos de ataques virtuais.

Integragcdao com Temas Transversais

Direitos Humanos
Educacao Inclusiva
Direito da Informatica

Seguranga do Trabalho

NS SN N N S

Cooperativismo

Bibliografia Basica




DIAS, Claudia. Seguranga e Auditoria da Tecnologia da Informagao. 12 Ed.
Rio:Axcel Book, 2000.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacgao.
Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna Ltda., 2008.

SEMOLA, Marcos. Gestdo da seguranga da informagao: uma visio executiva.
Elsevier, 2003.

Bibliografia Complementar

BURGESS, M. S. Principios de Administragao de Redes e Sistemas, 2a ed.
Rio de Janeiro. Editora LTC, 2010.

COMER, E. Douglas. Redes de Computadores e Internet. 4a edigao. Editora
Artmed, 2008

LOPES, Raquel. Melhores Praticas para a Geréncia de Redes de
Computadores. Campus, 2011.

SCHNEIER, B. Seguranca.com Segredos e Mentiras sobre a prote¢ao na vida
digital. Campus, 2001

TERADA, Routo. Seguranca de Dados: Criptografia em Redes de
Computador. 2 ed. Sao Paulo. Editora Edgar Bllcher, 2008.

Cultura Digital e Redes Sociais na Educagéio 12h 04h/semana

Ementa

Utilizagdo pedagodgica de Redes sociais em computadores e smartphones. Direito
e Etica digital. Criagdo e manutengéo de blogs e canais no Youtube.

Integracdao com Temas Transversais

Direitos Humanos
Educacéo Inclusiva
Direito da Informatica

Seguranca do Trabalho

SN N NN

Cooperativismo

Bibliografia Basica




COUTO, Edvaldo Souza e ROCHA, Telma Brito. A vida no Orkut. Narrativas e
aprendizagens nas redes sociais. Salvador, EDUFBA, 2010.

KIRKPATRICK, David. O efeito Facebook. Tradug¢ao de Maria Lucia Oliveira. Rio
de Janeiro, Intrinseca, 2011.

SANTANA, Camila e COUTO, Edvaldo Souza. A publicizagao da vida privada
no twitter. Em Revista Fronteiras: estudos midiaticos. v. 14, n°1, jan 2012.

Bibliografia Complementar

EHAR, Maxin. 111 regras no Facebook. Sao Paulo, Broxura, 2011.

LEMOS, André e LEVY, Pierre. O futuro da internet. Em direcdo a uma
ciberdemocracia planetaria. Sao Paulo, Paulus, 2010.

WILSON, Carolyn et al. Alfabetizagao midiatica e informacional: curriculo
para formacgao de professores. 194 p.; Brasilia: UNESCO, UFTM, 2013.
BRAMBILLHA, A.; SANTOS, C.; Para entender as midias sociais: volume lIl.
Salvador, BA: Edi¢des VNI, 2015.

Uso Pedagégico de Smartphones 12h 04h/semana

Ementa

Gamificagdo para conteudos. Aplicativos para revisédo de conteudo. Aplicativos
para avaliagdo de conteudos.

Integragcao com Temas Transversais

v Direitos Humanos
v Educacao Inclusiva
v Direito da Informatica

v/ Seguranga do Trabalho

Bibliografia Basica




BATISTA, S. C. F. et al. Celular como ferramenta de apoio pedagdgico ao calculo,
RENOTE- Novas Tecnologias na Educacgao, V. 9 No 1, julho, 2011.
RODRIGUES, D.M.S.A. O uso do celular como ferramenta pedagoégica. Porto
Alegre: Universidade Federal do Rio Grande do Sul, 2015.

ACRE. Diario Oficial. Lei 3.109, de 29 de dezembro de 2015. Dispoe sobre o uso
de aparelhos celulares e equipamentos eletréonicos (smartphones e tablets)
nos estabelecimentos de ensino publico e privado, no ambito do Estado. Rio
Branco, 2015.

Bibliografia Complementar

GERSTBERGER, André; CRUZ, Romildo; GIONGO, leda; QUARTIERI, Marli. O
Uso do Smartphone como Ferramenta de Ensino. PORTAL EDUCAONLINE,
V.11, n. 3, 2017.

BENTO, M.C.M; CAVALCANTE, R.S. Tecnologias Méveis em Educagao: o uso
do celular na sala de aula. ECCOM, v.4, n.7, p.113-120, 2013. Disponivel em: 19
de dezembro de 2018.

Producdo de Midias Digitais 28h 04h/semana

Ementa

Formatos de arquivos. Captura e edicdo de imagens, audio e videos.
Armazenamento, publicacdo e envio de midias digitais. Gravagao de arquivos em
CDs, DVDs, pendrives, smartphones e nuvem.

Integragcao com Temas Transversais

Educacgao Inclusiva
Direito da Informatica
Seguranga do Trabalho

Empreendedorismo

SN N NN

Cooperativismo




Bibliografia Basica

FILATRO, A. Producao de conteudos educacionais. Sdo Paulo: Saraiva, 2015.
GOMIDE, J. V. B. Imagem digital aplicada: uma abordagem para estudantes e
profissionais. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2014.

PAULA FILHO, W. P. Multimidia: conceitos e aplicagoes. 2. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2011.

Bibliografia Complementar

SCHWINGEL, Carla. Midias digitais: Produgcdao de conteudos para web:
Laboratoério. Sdo Paulo: Editora Paulinas, 2012.

DE SA, Ricardo Antunes. Tecnologias e midias digitais na escola
contemporanea: questoes tedricas e praticas. Curitiba: Appris Editora, 2012.
BIEGING, Patricia e BUSARELLO, Raul Inacio. Interatividade nas TICs:
abordagens sobre midias digitais e aprendizagem. Sao Paulo: Pimenta
Cultural, 2014.

Ambientes Virtuais de Ensino e Avaliagio 28h 04h/semana

Ementa

Ambientes Virtuais de Aprendizagem e Avaliagdo, como: Moodle e Google Sala
de Aula. Jogos e Aplicativos de Avaliagdo, como: Poll Everywhere, Kahoot, Padlet,
Socratic, Prism e Playposit.

Integragdo com Temas Transversais

v Educacao Inclusiva
v Direito da Informatica
v/ Segurancga do Trabalho

v/ Cooperativismo

Bibliografia Basica




ADELL, J.; BELLVER, A. J.; BELLVER, C. Ambientes virtuais de aprendizagem e
padrdes e-learning. In: COLL, C.; MONEREO, C. (Org.). Psicologia da educagao
virtual: aprender e ensinar com as tecnologias da informagdo e da
comunicacgao. Porto Alegre: Artmed, 2010. p. 245-267.

ALBUQUERQUE, D. H. Ambientes virtuais de aprendizagem. Florianépolis:
IF/SC, 2009.

FROES, T.; CARDOSO, A. Praticas pedagdgicas utilizando um ambiente virtual de
aprendizagem para construgdo colaborativa do conhecimento. Pesquisa
Brasileira em Ciéncia da Informacgao e Biblioteconomia, Jodo Pessoa, v. 3, n.
2, 2008.

Bibliografia Complementar

MACIEL, C. (Org.). Ambientes virtuais de aprendizagem. Cuiaba: EAUFMT,
2012.

ALBERTI, T F; MAZZARDO, M. D. Ambientes Virtuais de
Ensino-Aprendizagem: Os Desafios dos Novos Espagos de Ensinar e
Aprender e suas Implicagbes no Contexto Escolar. Revista Novas
Tecnologias na Educacao. V Ciclo de Palestras Novas Tecnologias na
Educacéao, v. 3. n.1. Mai. 2005, p. 16-24.

impresso

11. Metodologia

A metodologia utilizada pelos docentes para desenvolvimento das atividades
do curso sera flexivel, baseada em alternancia e em projetos, de acordo com a
preferéncia do professor de cada disciplina. A carga horaria de cada disciplina
podera ser dividida em aulas tedrica em sala de aula e praticas. As aulas praticas
podem ser em forma de projetos praticos desenvolvidos em sala de aula,
laboratérios de informatica/ensino ou através da aplicagdo dos conhecimentos

aprendidos em sala de aula no ambiente de trabalho do discente.

12. Avaliagao
A avaliagao, integrante do fazer escolar, tem por finalidade proporcionar

informagdes sobre o processo ensino-aprendizagem, considerando o grau de



aceitabilidade do que foi desenvolvido no ambiente escolar e também em outras
experiéncias realizadas fora desse ambiente, tomando esse processo como fonte de
informacdo importante para melhor delimitar os conhecimentos e atuacdo dos
educandos.

A avaliagao é entendida como um processo continuo e cumulativo, em que
sdo assumidas as fung¢des diagnostica, formativa e classificatoria de forma integrada
ao processo ensino-aprendizagem. Assim, a avaliagdo do processo de ensino e
aprendizagem acontecera de forma a considerar os seguintes principios:

Principio 1: avaliagdo diagnostica, formativa e somativa:

Serado considerados critérios como: assiduidade, realizacdo das tarefas,
participagcdo nas aulas, avaliagdo escrita individual, trabalhos em duplas,
colaboracao e cooperagéo com colegas e professores.

Principio 2: avaliagdo durante todos os momentos do processo de ensino e
aprendizagem, valorizando o desenvolvimento do aluno:

Havera recuperacao paralela de conteudos e avaliagdes. A recuperacido de

estudos devera compreender a realizagdo de novas atividades pedagdgicas no
decorrer do modulo, que possam promover a aprendizagem, tendo em vista o
desenvolvimento das competéncias.
De acordo com a Organizagado Didatica do IFMT, a avaliagdo prima pelo carater
diagnostico e formativo, consistindo em um conjunto de agdes que permitem
recolher dados, visando a analise da constituicdo das competéncias por parte do
aluno, previstas no plano de curso. Suas fungdes primordiais sao:

Obter evidéncias sobre o desenvolvimento do conjunto de conhecimentos,
habilidades e atitudes necessarias a constituicdo de competéncias, visando a
tomada de decisbes sobre o encaminhamento dos processos de ensino e
aprendizagem e/ou a progressao do aluno para o semestre seguinte;

Analisar a consonancia do trabalho pedagdégico com as finalidades educativas
previstas no Projeto Pedagdgico do Curso.

Estabelecer, previamente, por unidade curricular, critérios que permitam
visualizar os avancos e as dificuldades dos alunos na constituicdo das
competéncias. Os critérios servirdo de referéncia para o aluno avaliar sua trajetéria

e para que o professor tenha indicativos que sustentem tomadas de decisoes.



As avaliagdes serao realizadas da seguinte forma:

Poderao ser realizadas avaliagdes coletivas que terdo carater de avaliagao integral
do processo didatico-pedagdgico em desenvolvimento da Unidade Curricular. As
avaliagdes coletivas poderdo ocorrer em Encontros de Avaliacdo (Conselhos de
Classe) envolvendo os professores, coordenadores e os profissionais do Nucleo
Pedagogico. Até 25% da carga horaria de cada médulo podera ser utilizada para:
aplicagao de avaliagdes, atividades individuais ou atividades em grupo, através de
plataforma de ensino a distancia; desenvolvimento de atividades em rede e/ou a

distancia; atividade pratica, atividade de pratica em campo e visitas técnicas.

12. Instalagoes e equipamentos

Instalagoes Fisicas

Blocos Instalagao Area (m?)
Ensino Sala de aula 01 75
Sala de aula 02 75
Sala de aula 03 75
Sala de aula 04 78
Sala de aula 05 78
Laboratério de Informatica (Hardware 75

e Software)

Biblioteca 35
Administracdo | Secretaria 8
Almoxarifado 15
Sala dos professores 25
Uso comum Sanitario masculino, com adaptacéao 25
para PNE

Sanitario feminino, com adaptacao 25




para PNE

Todos os ambientes do Campus Centro de Referéncia de Canarana (Campus Barra

do Gargas), listados na tabela anterior estdo em bom estado de conservacdo. Toda

a area do Centro de Referéncia de Canarana é composta por ambientes térreos e

de facil acessibilidade, boa ventilagdo, pois se encontram entre arvores e jardins.

Todos os ambientes estao climatizados.

O Centro de Referéncia (Campus Barra do Gargas) de Canarana foi recebido como

doacéo, a partir da aprovacao da Lei Municipal 22/2015.

13. Quadro de pessoal docente e técnico

O quadro abaixo descreve o pessoal docente e técnico-administrativo

necessario para o funcionamento do curso, tomando por base a possibilidade de

desenvolvimento simultdneo de uma turma para cada periodo/médulo do curso.

Descrigao Qtde.

Professor Bacharel em Informatica e Mestrando em Redes Avangadas 01
Professor Tecndlogo em Gerenciamento em Redes de Computadores 01
e Mestre em Informatica
Professor Mestre em Informatica 02
Professor Especialista em Informatica 02
Profissional técnico para o apoio administrativo da secretaria do curso. 05

Total de docentes e técnicos administrativos necessarios 1"
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